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DOS OBJETIVOS

Art. 1º - Facilitar a aproximação e a confraternização dos trabalhadores das diferentes Empresas da Construção, através da competição levada avante com cavalheirismo, com respeito ao adversário vencido ou vencedor, na qual, mais que a vitória no campo desportivo, deve prevalecer a vitória no campo da disciplina e lealdade.

DA ORGANIZAÇÃO

Art. 2º - Este Regulamento é o conjunto de disposições que regem as disputas do Campeonato, promovido pelo SINTRACOM.

Art. 3º - Os Jogos Serão realizados em obediência a esse Regulamento e Regimento e pelas Leis da Confederação de Futebol.

DAS INSCRIÇÕES

Art. 4º - Poderão se inscrever no Campeonato da Construção, apenas equipes Representativas da Categoria.

Art. 5º - As inscrições dos atletas serão feitas através do preenchimento da Ficha de Inscrição fornecida pelo SINTRACOM.

Art. 6º - Cada Equipe poderá inscrever até 30 atletas, podendo substituir o atleta já inscrito, por outro que ainda não tenha jogado nenhuma partida.

Art. 7º - As equipes poderão inscrever novos atletas no decorrer do Campeonato, até o término da 2ª fase.

Art. 8º - A participação dos atletas em jogos do Campeonato só poderá verificar-se 48:00h após a sua inscrição.

Art. 9º - Nenhum atleta poderá participar em duas equipes no mesmo Campeonato, mesmo que tenha requerido transferência ou cancelamento de sua inscrição inicial, só podendo fazê-lo no Campeonato seguinte.

Art. 10º - O atleta já inscrito e que venha ficar desempregado há mais de 180 (Cento e Oitenta) dias, não poderá continuar participando do Campeonato, ficando automaticamente suspenso o seu registro.

Art. 11º - O atleta que voltar a empregar-se, poderá revalidar a sua inscrição e continuar competindo pela mesma equipe, mesmo que sua nova Equipe esteja participando do Campeonato.

DAS CONDIÇÕES DE PARTICIPAÇÃO
Art. 12º - Os documentos que darão condições de jogo aos atletas, serão somente:


- Na primeira participação de cada atleta, RG, CTPS, Habilitação, reservista com a Carteira de Sócio do Sindicato (SINTRACOM), com foto. 

- Nas demais, Carteira de Sócio do SINTRACOM, com foto.
DOS PROTESTOS

Art. 13º - Caberá direito de protesto contra irregularidades observadas durante a realização de um jogo, sempre que uma equipe puder comprovar que outra deixou de cumprir qualquer das exigências do Presente Regulamento e Regimento.

Art. 14º - Serão competentes para interpor protesto os representantes das equipes devidamente credenciados.

Art. 15º - Todos os protestos deverão ser apresentados por escrito, dentro do prazo de 48:00 horas da ocorrência do fato.

Art. 16º - Não serão levados em consideração os protestos que estejam redigidos em termos inconvenientes e desrespeitosos.

DOS MATERIAIS

Art. 17º - Cada equipe deverá levar ao local dos jogos 02 (dois) uniformes de jogo, em perfeito estado de uso e em cores diferentes.

Art. 18º - Caso as duas equipes compareçam com os uniformes de cores iguais e o árbitro da partida não tenha condições de realizar o jogo, será feito um sorteio entre as equipes envolvidas, para definir qual delas trocará o uniforme. Será punida com a perda de pontos, a equipe sorteada que se recusar  cumprir essa determinação.

DOS PRÊMIOS

Art. 19º - Os atletas das equipes classificadas em 1º, 2º, 3º e 4º lugares, serão contemplados com medalhas.

Art. 20º - As equipes classificadas em 1º, 2º, 3º e 4º lugares, receberão troféus.

Art. 21º - Será contemplado com troféu o artilheiro do Campeonato.

REGIMENTO
DAS DISPUTAS

Art. 1º - O Campeonato da Construção, será realizado em um único Turno.

Art. 2º - Na 1ª Fase, o Campeonato será disputado com 35 (trinta e cinco) equipes, divididas em 11 (onze) grupos, dos quais 9 (nove) terão 3 (três) equipes e 2 (dois) terão 4 (quatro) equipes, jogando entre si no mesmo grupo.

Classificam-se para a 2ª Fase as 2 (duas) primeiras colocadas dos grupos formados com 3 (três) equipes e as 3 (três) primeiras colocadas dos grupos formados com 4 (quatro) equipes.

Art. 3º - A 2ª Fase, será disputada com 24 (vinte e quatro) equipes, divididas em 08 (oito) grupos, todos com 03 (três) equipes, jogando entre si no mesmo grupo, classificando para a 3ª Fase, as duas primeiras colocadas de cada grupo.

Art. 4º - A 3ª Fase, será disputada com 16 (dezesseis) equipes, no sistema de Mata-Mata, sendo eliminadas automaticamente as perdedoras. 
Art. 5º - A 4º Fase será disputada no sistema de Mata-Mata, entre as 8 (oito) equipes classificadas na fase anterior, sendo eliminadas automaticamente as equipes perdedoras.

Art. 6º- A 5ª Fase será disputada entre as 4 (quatro) equipes vencedoras da fase anterior. Os vencedores desta fase disputarão os 1º e 2º lugares, enquanto os perdedores disputarão os 3º e 4º lugares.

DOS CRITÉRIOS DE DESEMPATE

Art. 7º- Havendo empate por pontos ganhos entre duas ou mais equipes, na 1ª e 2ª fase do Campeonato, serão aplicados sucessivamente os critérios a seguir, até que ocorra o desempate:


A) Maior número de vitórias


B) Maior saldo de gols


C) Maior Nº de gols a favor


D) Confronto Direto


E) Sorteio.

Parágrafo Único – Para fins de desempate, não serão considerados os resultados da fase anterior.

Art. 8º- Quando houver empate nos jogos das fases do sistema de Mata-Mata, será realizada cobrança de penalidades, até que ocorra o desempate (5x5/1x1).

Art. 9º- Nos Jogos das disputas do 1º e 2º, 3º e 4º lugares, quando houver empate será realizada uma prorrogação de 20 minutos, divididos em dois tempos de 10 minutos. Persistindo o empate, será aplicada a cobrança de penalidades, até que ocorra o desempate (5x5/1x1).
DAS PARTIDAS

Art. 10º Os jogos terão a duração de 60 (sessenta) minutos, divididos em dois tempos de 30 (trinta) minutos, com um intervalo de 07 minutos.

Art. 11º- Durante a realização de cada jogo, serão permitidas 06 (seis) substituições, em cada equipe, incluindo o Goleiro.

Art. 12º- Cada equipe só poderá iniciar a partida com um número mínimo de 07 (sete) jogadores, podendo completar no transcorrer do jogo.

Art. 13º- As equipes deverão comparecer ao local do jogo, 30 (trinta) minutos antes do horário estabelecido na tabela de jogos, para o início do jogo.

Art. 14º- Haverá tolerância de 15 (quinze) minutos, além do horário estabelecido na tabela de jogos para início de cada partida, cabendo à equipe ausente, a perda dos pontos após o tempo citado. 

Art. 15º- No que trata o artigo anterior, quando houver mais de um jogo, a tolerância só será aplicada no primeiro jogo.

Art. 16º- O Campeonato será realizado com jogos aos sábados e domingos (podendo ser alterado em casos extras), nos seguintes horários:

SÁBADOS:
 1º jogo - às 14:00h, com tolerância



 2º jogo - às 15:00h, sem tolerância



 3º jogo - às 16:00h, sem tolerância



 4º jogo – às 17:00h, sem tolerância

DOMINGOS:
1º jogo - às 8:30h, com tolerância



2º jogo - às 9:30h, sem tolerância



3º jogo - às 10:30h, sem tolerância

Art. 17º A contagem de pontos será da seguinte forma:

· Vitória - 03 pontos ganhos

· Empate - 01 ponto ganho

· Derrota – 0 (zero) ponto

· Vitória por W.O. - 03 pontos ganhos 

Art. 18º- A equipe que sofrer um (01) W.O., estará automaticamente eliminada do Campeonato, ficando os pontos das suas próximas partidas  para os adversários. Caso já tenha esta equipe realizado algum jogo, será mantido o resultado.

Art. 19º- Não será permitido o uso de chuteiras com travas.

Art. 20º A equipe que deliberadamente provocar o término de qualquer jogo antes do tempo normal, perderá os pontos, mesmo que esteja vencendo. Neste caso, o resultado será considerado W.O. em favor do adversário.

Art. 21º- Caso qualquer jogo seja terminado antes do tempo normal, por motivo de força maior, não sendo de responsabilidade de qualquer das equipes, o resultado será o seguinte;


A) Até 25 minutos do primeiro tempo, será realizado outro jogo para 
complementar o tempo que faltava para o término da partida, com os mesmos 
jogadores e escore. 


B) Depois dos 25 minutos do segundo tempo, será mantido o escore da partida, dando-se o jogo por concluído.

DAS PUNIÇÕES

Art. 22º- Os atletas que receberem cartões durante os jogos, serão punidos:


A) Cartão Vermelho - Suspenso automaticamente por 01 jogo e aguardará julgamento, se for o caso.


B) Cartão Amarelo - 03 (três) cartões amarelos, ficará suspenso automaticamente por 01 jogo.

Art. 23º- O Atleta que agredir os Árbitros ou membro da Coordenação do Campeonato, física ou verbalmente será eliminado do Campeonato.

Art. 24º- Os casos omissos a esse Regulamento e Regimento, serão resolvidos pela Coordenação do Campeonato.


Parágrafo Único: Dia 27 de agosto de 2006, às 08h, será realizada a abertura oficial do Campeonato. Todas as equipes deverão comparecer ao local da solenidade, sendo penalizada com a perda de 1 (um) ponto na competição, aquela que se fizer ausente. As equipes presentes serão beneficiadas com a bonificação de um ponto na competição. Com no mínimo 10 atletas, sendo penalizada a equipe que comparecer com menos de 10 atletas uniformizados.
SESI, SINTRACOM E VOCÊ, JUNTOS NO MESMO TIME.

